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ЛЕКЦИЯ 6. ТЕМА 3.1. МУЛЬТИМЕДИА ТЕХНОЛОГИИ

1. Мультимедийные программы: классификация и функциональные
возможности
Мультимедиатехнологии представляют собой совокупность методов и средств обработки,
хранения и представления разнородных типов данных — текста, графики, аудио, видео и
анимации — в интегрированной цифровой форме. Ключевым компонентом
мультимедиатехнологий выступают специализированные программные средства,
обеспечивающие редактирование, конвертацию, компрессию и воспроизведение
мультимедийного контента.
1.1. Программные средства для обработки фото информации
К основным категориям ПО для работы с растровой и векторной графикой относятся:

 графические редакторы общего назначения (Adobe Photoshop,
GIMP) — позволяют выполнять цветокоррекцию, ретушь, композитинг, работу со
слоями и масками;

 векторные редакторы (Adobe Illustrator, Inkscape) — предназначены для создания
масштабируемой графики, логотипов, схем и диаграмм;

 программы для пакетной обработки изображений (IrfanView,
XnConvert) — оптимизируют массовое изменение размера, конвертацию форматов,
наложение водяных знаков.

Алгоритм базовой обработки фото в растровом редакторе:
1. Импорт исходного файла в поддерживаемом формате (JPEG, PNG, TIFF, RAW).
2. Создание дубликата слоя для неразрушающего редактирования.
3. Применение автоматической коррекции экспозиции и баланса белого (при

необходимости — ручная настройка кривых/уровней).
4. Устранение шумов и повышение резкости с учётом допустимого уровня артефактов.
5. Кадрирование и изменение размера изображения согласно целевому назначению

(веб, печать).
6. Экспорт результата в требуемом формате с оптимизацией качества и размера файла.

1.2. Программные средства для обработки аудиоинформации
Аудиоредакторы обеспечивают запись, редактирование и микширование звуковых
дорожек. К числу распространённых решений относятся Audacity, Adobe Audition, Reaper.
Функциональные возможности включают:

 спектральный анализ и визуализацию формы волны;
 шумоподавление, нормализацию и эквализацию;
 наложение эффектов (реверберация, задержка, компрессия);
 многодорожечное микширование и экспорт в различные форматы (MP3, WAV,

FLAC).
Алгоритм нормализации аудиофайла:

1. Загрузка исходного файла в многодорожечный проект.
2. Выделение фрагмента или всего трека для анализа пиковых значений.
3. Применение функции автоматической нормализации до целевого уровня (обычно

−3 dB или −6 dB для избежания клиппинга).
4. Проверка спектрограммы на наличие искажений и артефактов.
5. Дополнительное шумоподавление при наличии фоновых помех.
6. Экспорт финального файла с выбором битрейта и формата кодирования.

1.3. Программные средства для обработки видеоинформации
Видеоредакторы (Adobe Premiere Pro, DaVinci Resolve, Shotcut) предоставляют
инструменты для нелинейного монтажа, цветокоррекции, композитинга и экспорта
видеоконтента. Ключевые операции включают:

 импорт и организацию медиафайлов в проектную библиотеку;
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 нарезку и склейку клипов на временной шкале;
 применение переходов, титров и визуальных эффектов;
 цветокоррекцию и балансировку экспозиции;
 экспорт в целевые форматы с учётом разрешения, битрейта и кодеков.

Алгоритм создания простого видеоролика:
1. Подготовка исходных материалов (видео, аудио, графика) и их импорт в проект.
2. Организация медиафайлов в логической последовательности на временной шкале.
3. Нарезка клипов и удаление ненужных фрагментов.
4. Добавление переходов между сценами и титров с информацией о проекте.
5. Синхронизация аудиодорожек и балансировка громкости.
6. Применение базовой цветокоррекции для выравнивания тона и контраста.
7. Предварительный просмотр и проверка хронометража.
8. Экспорт готового видео в требуемом формате и разрешении.

2. Способы создания презентации
Презентация как форма представления мультимедийного контента объединяет текст,
изображения, аудио, видео и анимацию для структурированной подачи информации.
Наиболее распространёнными инструментами являются Microsoft PowerPoint, LibreOffice
Impress, Google Slides.
2.1. Проектирование структуры презентации
Эффективная презентация строится на основе чёткой иерархии информации:

 титульный слайд с названием, автором и датой;
 слайд-оглавление (при объёме более 10 слайдов);
 основные разделы с подзаголовками и ключевыми тезисами;
 иллюстративный материал (графики, диаграммы, фото, видеофрагменты);
 заключительный слайд с выводами и контактной информацией.

Алгоритм проектирования структуры презентации:
1. Определение целевой аудитории и целей презентации.
2. Формулирование ключевых тезисов и аргументов для каждого раздела.
3. Распределение материала по логическим блокам и определение количества слайдов.
4. Выбор шаблона оформления и цветовой схемы, соответствующей тематике.
5. Подготовка списка необходимых медиафайлов (изображения, видео, аудио).
6. Составление черновой структуры в виде плана или ментальной карты.
7. Согласование структуры с требованиями к продолжительности выступления.

2.2. Добавление объектов в презентацию
Мультимедийные объекты интегрируются в слайды для усиления визуального восприятия
и передачи дополнительной информации. К основным типам объектов относятся:

 изображения и фотографии (в форматах PNG, JPEG, SVG);
 диаграммы и графики (созданные в Excel или встроенные инструменты редактора);
 видеофрагменты (локальные файлы или ссылки на онлайн-ресурсы);
 аудиодорожки (фоновая музыка, голосовое сопровождение);
 интерактивные элементы (гиперссылки, кнопки навигации, триггеры анимации).

Алгоритм добавления мультимедийных объектов:
1. Выбор целевого слайда и определение зоны размещения объекта.
2. Вставка объекта через меню «Вставка» или перетаскивание файла из файловой

системы.
3. Настройка размеров и позиционирования объекта на слайде.
4. Применение эффектов анимации для появления/исчезновения объекта.
5. Настройка параметров воспроизведения (автозапуск, циклическое воспроизведение,

громкость).
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6. Проверка корректности отображения объекта на разных устройствах и разрешениях
экрана.

7. Сохранение изменений и проверка целостности ссылок на внешние файлы.
2.3. Настройка презентации
Настройка презентации включает оптимизацию визуальных параметров, анимаций и
интерактивности для достижения максимальной эффективности восприятия.
Алгоритм настройки презентации:

1. Выбор темы оформления и настройка цветовой палитры согласно корпоративным
стандартам или рекомендациям по доступности.

2. Установка параметров шрифтов (размер, начертание, межстрочный интервал) для
обеспечения читаемости.

3. Настройка анимации переходов между слайдами и эффектов появления объектов.
4. Определение порядка анимации объектов на каждом слайде.
5. Включение заметок докладчика и настройка режима показа (автоматический

переход, ручное управление).
6. Проверка совместимости форматов медиафайлов и конвертация при необходимости.
7. Тестовый запуск презентации на целевом оборудовании.

2.4. Демонстрация презентации
Демонстрация презентации требует учёта технических условий и особенностей аудитории.
Основные режимы показа включают:

 полноэкранный режим с управлением через клавиатуру или пульт;
 режим докладчика с одновременным отображением заметок на втором мониторе;
 автоматический режим с заранее заданным временем показа слайдов;
 интерактивный режим с возможностью перехода по гиперссылкам и запуска

встроенных приложений.
Алгоритм подготовки к демонстрации:

1. Проверка работоспособности оборудования (проектор, экран, компьютер,
аудиосистема).

2. Тестирование всех мультимедийных элементов (видео, аудио, анимации).
3. Настройка разрешения экрана и калибровка цветопередачи.
4. Подготовка резервных копий презентации на различных носителях.
5. Проверка подключения к интернету (для онлайн-ресурсов и облачных сервисов).
6. Проведение репетиции выступления с учётом хронометража и взаимодействия с

аудиторией.
7. Финальная проверка перед началом демонстрации.


